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Bonjour à tous,



Mon problème est le suivant : je cherche à réaliser des sauvegardes de parties sur un vieux jeu DOS qui ne les a pas prévues. C'set-à-dire, à un moment je mets le jeu en pause, l'état de la mémoire du jeu est enregistré pour pouvoir être restauré ensuite. 

Pour ce faire, j'aurais deux pistes : 

1) Utiliser un émulateur DOS qui permet d'enregistrer l'état de la machine virtuelle. Mais je n'en connais pas... J'utilise DosBox, ou bien Qemu avec freedos, mais dans un cas comme dans l'autre il n'y a a priori pas ce que je recherche.

2) Utiiliser un utilitaire Linux qui me permettrait de freezer un processus, de le migrer ailleurs éventuellement (redémarrage, etc.) et de le restaurer dans l'état où il était avant freeze. Ça me paraît très douteux comme approche, même si un début (pas de redémarrage, même version du noyau, etc.) pourrait être une possibilité. 



Est-ce que vous avez des idées ? Ça me paraît tellement idiot comme problème que je ne doute pas qu'il y ait déjà des solutions...



En vous remerciant 



khivapia
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