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Contexte


Algoo développe et commercialise des logiciels libres et propose également ses services de prestations en développement web sur mesure.


L'entreprise envisage de se positionner également sur la thématique de l'open-hardware et des kits "DIY" (do it yourself)


Dans le cadre de cette réflexion, l'entreprise souhaite mettre au point un premier prototype : outil de sauvegarde de photos pour les voyageurs-photographes.

Le produit


Aujourd'hui la photo numérique est partout. Lorsqu'un photographe part en voyage il emporte une ou plusieurs cartes mémoire qu'il doit précieusement conserver / archiver ou « vider » à l'aide de son ordinateur portable, ce qui va à l'encontre de « voyager léger ».


L'idée est de proposer un produit permettant en 1 appui bouton de sauvegarder une carte SD sur un disque SSD. Ainsi le photographe centralise toutes ses photos sur son disque dur (ou sur 2 disques dur s'il veux s'assurer de ne rien perdre) et continue d'exploiter ses cartes mémoire comme bon lui semble. Dès qu'il accède à un ordinateur, il peut alors brancher son disque externe et assurer une sauvegarde de ses photos.


Pour cela l'idée est de mettre au point un prototype totalement fonctionnel du système complet (y compris interface utilisateur via les boutons, led et/ou écran ldc/eink) selon les principes suivants :



	  mettre en place trois connectiques


	  l'alimentation (usb ?)

	  le lecteur de carte SD

	  le connecteur d'un disque externe standard (disque SSD en SATA ou USB)





	  définir l'interface utilisateur de base (2 ou 3 boutons poussoirs + quelques leds + optionnellement un micro écran eink ou lcd )

	  définir le mécanisme complet (idée : lorsqu'une carte mémoire est branchée et qu'un disque est disponible, l'appui sur le bouton "transfert" lance la copie tandis qu'un appui long lance la copie puis vide la carte mémoire). Le mécanisme ne doit pas nécessiter d'écran



Sujet du stage


Aujourd'hui, le projet est au stade de l'idée ; la faisabilité est facile à vérifier à partir de quelques recherches en ligne.


L'objet du stage consiste à réaliser un prototype pour concrétiser/matérialiser les problématiques techniques, tant d'un point de vue logiciel/système qu'électronique voire mécanique (impression 3D) :



	  définir les composants / modules électroniques nécessaires

	  définir les composants / modules logiciels nécessaires

	  réaliser le prototype électronique et logiciel

	  initier un travail sur la réflexion « mécanique » (impression d'un boîtier 3D ?)

	  travailler sur l'expérience utilisateur pour rendre le produit intuitif et facile à utiliser




Le travail se fera en forte autonomie et en collaboration avec :



	  l'utilisateur cible (collaborateur voyageur/photographe)

	  le dirigeant de l'entreprise qui pilotera le stage produit

	  le cas échéant les 2 UX designer

	  d'une manière générale l'équipe algoo pour l'aide à la réflexion et les interactions constructives sur les problématiques open source, open hardware, veille et R&D




Les compétences à mettre en oeuvre



	  développement logiciel (embarqué, python, c/c++ en fonction des besoins)

	  bonne connaissance de l'écosystème électronique (raspberry ou autre solution considérée comme + appropriée)

	  bricolage matériel électronique, prototypage électronique / informatique

	  notions et intérêt pour l'industrialisation et la production (exemple : prise en compte des aspects économiques pour le choix de composants/modules correspondant au besoin)

	  compétences en électronique pour concevoir des montages simples (adaptations de modules entre eux), bricoler, voire éventuellement conception de pcb



Environnement de travail



	  Petite équipe de "geeks" d'origines diverses,

	  Environnement de travail GNU/Linux Debian

	  Lieu : Centr'Alp, Moirans, à 15km de Grenoble, accessible par pistes cyclables et transports en commun (trains, bus) depuis Grenoble

	  Bureaux modernes,

	  Contexte petite entreprise : autonomie attendue



Profil recherché



	  Étudiant Bac+2 à Bac+5,

	  Pragmatique, bricoleur,

	  Curieux et autonome,

	  Volonté d'apprendre et progresser,

	  Force de proposition et intéressé par la finalité,

	  Sensible à l'éthique,

	  Vif intérêt pour le travail en équipe, les logiciels libres et l'open hardware.

	  Idéalement connaissances en impression 3D



Offre



	  stage de 3 à 6 mois

	  rémunération : entre indemnité légale et 1000€ brut/mois selon profil

	  recrutement rapide,

	  autonomie dans le travail, encadrement à l'écoute et disponible

	  cadre de vie sympa (montagnes à proximité, mais hors agglomération grenobloise;)
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