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Bonjour Forum,


sous ce titre provocateur, je partage une petite expérience et espère vos retours/idées.


Suite à l'excellente dépêche : "Firefox 75 : Pâques avant l’heure" j'ai fait 2 tests sur la même config :


Test WebGL : https://webglsamples.org/aquarium/aquarium.html



Chromium :  60fps jusqu'à 10000 poissons, 51fps @15000

Firefox75    :  60fps jusqu'à 100 poissons, 47fps @500




Ça fait mal …. 


J'ai essayé tout ça : 

    gfx.webrender.all   true

    gfx.xrender.enabled true

    layers.acceleration.force-enabled   true

    security.sandbox.content.read_path_whitelist    /sys/

    webgl.force-enabled true


Mais rien n'y a fait….

Si vous avez des pistes pour que mon fils puisse jouer à CrazyGames sans lag, je suis preneur.
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