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Imaginez un monde où les compilations seraient partagées entre tous les ordinateurs et permettraient d'optimiser la durée de ces dites compilations pour être minimales.





C'est ce que propose Distcc qui permet de compiler des sources sur plusieurs machines. Cependant distcc nécessite de déclarer l'ensemble des serveurs pouvant accueillir la compilation, ce qui est lourd pour une architecture réseau mouvante...





DMUCS apporte une réponse à ce problème en proposant un serveur central de référencement pour distcc.
Je vais donc vous présenter distcc, puis crossdev et enfin DMUCS.





Distcc


Distcc est un programme pour réaliser des compilations distribuées de code en C, C++, Objective C ou Objective C++, sur plusieurs machines au travers d'un réseau. Distcc doit en principe générer le même résultat qu'une compilation locale, il est simple à installer et sa configuration n'est pas très compliquée. Ce système permet normalement de réaliser des compilations plus rapidement.





Comment cela fonctionne t-il ? eh bien, relativement simplement :


	Vous téléchargez distcc.



	Vous le compilez, l'installez via l'incontournable "triptyque" ./configure,make,make install



	Pour les serveurs de compilations (ceux qui vont donc effectuer les compilations) lancez distccd --daemon (utilisez --allow adressIpClient1 adressIpClient2 ... si vous souhaitez n'autoriser que les machines listées).



	Pour les machines qui vont lancer des compilations il faut ici lancer la commande


distcc-config --set-hosts adresseIpSrv1 adresseIpSrv2 etc.



	Ensuite il faut compléter quelques variables d'environnement:


	DISTCC_LOG="/var/log/distcc" (c'est un exemple)



	DCCC_PATH="/usr/lib/distcc/bin"



	DISTCC_VERBOSE="0"



	DISTCC_DIR="/var/tmp/distcc" (c'est un exemple)




pour créer ces variables vous pouvez faire export DCCC_PATH="/usr/lib/distcc/bin". Ou les placer comme ci dessus dans un script ou dans les fichiers d'environnement.



	Ensuite il suffit de lancer une compilation (je rappelle que les clients peuvent aussi faire office de serveur) et de vérifier que tout se passe bien avec distccmon-text 5







Crossdev


Crossdev permet de compiler des application 64 bits, powerpc, sparc ou autres sur une machine x86. L'inverse est aussi vrai pour les autres architectures. Crossdev nécessite que gcc soit déjà installé.


Pour l'installation de crossdev le principe est habituel. On télécharge le tar.gz puis on le décompresse, ./configure && make && make install. Une fois installé, on exécute crossdev -t x86_64-pc-linux-gnu-gcc pour activer par exemple le support 64 bits à la compilation.





DMUCS


DMUCS est un système qui permet à un groupe d'utilisateurs de partager ses compilations avec les autres de façon dynamique.  Concernant  ce dernier, je n'ai pas réussi à le compiler (il semblerait qu'il y ait quelques erreurs dans les scripts d'installation), cependant c'est un projet prometteur.





Comment installer DMUCS?


	Téléchargez les sources...



	./configure, puis make CPPFLAGS=-DSERVER_MACH_NAME=\\\”\\\”,


et enfin, make install



	Créez ensuite le fichier /usr/local/share/dmucs/hosts-info contenant quelque chose comme ceci:





#machine number-of-cpus power-index


linux-comp-1       4               10


solaris-comp-1     2               5


solaris-comp-2     2               5


old-linux-comp-1   1              4


old-solaris-comp-3 1              2


169.144.80.25      1               2







	lancez dmucs sur votre serveur.



	sur les clients, lancez loadavg puis distccd



	sur le serveur l'exécutable dmucs doit vous montrer les clients qui se connectent.



	Ensuite, il ne reste plus qu'à lancer la compilation.




DMUCS n'est pas encore au point, mais c'est un projet à surveiller.





P.S. : comme vous pourrez le constater la documentation Gentoo est très au point concernant ce système et vous pouvez trouver plus d'information sur les wikis français et anglais
Aller plus loin


	
DMUCS
(30 clics)


	
DISTCC
(24 clics)


	
Gentoo Documentation
(15 clics)


	
Gentoo Compilation croisée
(20 clics)


	
Crossdev
(8 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections50.png





