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On a dit tout et n'importe quoi sur GCC (GNU Compiler Collection), un des projets de logiciel libre les plus importants.





Développé depuis au moins 1987 (la v1.0 est sortie le 23 mai 1987, la v2.0 le 22 février 1992), le passage à GCC version 3.x (18 juin 2001) a apporté beaucoup de changements : optimisations diverses, améliorations du C++ et consorts, meilleure prise en compte des architectures non-x86, etc.





Voici donc un court article (ses commentaires et sa collection de liens) sur le vrai et le faux des optimisations GCC les plus courantes.
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