

K-3D 0.2.5 - première version stable


Posté par Anonyme le 07 février 2003 à 12:14.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :

	logiciel











[image: Serveurs d’affichage]



Après plusieurs mois de pause, le développement de K-3D repart et une première version stable sort pour témoigner du travail réalisé.


Il reste encore beaucoup de travail à faire, mais tous les éléments indispensables sont déjà là: documentation complète, scripting (JavaScript, Python et Ruby), tutoriels intéractifs, ...
Cette version apporte de nombreuses améliorations tant au niveau du code que des fonctionnalités.





Les nouveautés:


- documentation complète, pour les utilisateurs et pour les développeurs, en DocBook (en anglais seulement)


- support du Python et du Ruby pour écrire des scripts


- de nouveaux tutoriels


- une refonte du code pour un maximum de stabilité (utilisation de la librairie libsigc++)
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