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Après le buzz "Second Life" (Linden Lab) de 2007, et la régulation des activités de banque virtuelle et des jeux d'argent en 2008, l'activité de nombreuses "communautés" sur Second Life commence à s'organiser et trouve des applications intéressantes dans les domaines de la vente en ligne, de la formation, de la science, de la création et des arts.   


 


 Dans le même temps, la libération du code du client de Second Life a provoqué l'émergence de plusieurs clients libres compatibles avec SL et la mise à disposition d'un serveur multiplateforme Opensimulator, qui permet à tout un chacun d'héberger, contrairement à SL dont les serveurs sont centralisés chez Linden Lab.





Ainsi, la NASA présente au grand public de nombreuses régions dans Second Life, et anime grâce à son  antenne du Colab des ateliers de vulgarisation scientifique dans le domaine spatial.  Des réunions ont lieu tous les mardis soir ("Weekly meeting spot") dans une des régions appartenant à un groupe de région à thème scientifique (Scilands).
À ma grande surprise, je n'ai trouvé que peu d'informations sur dlfp concernant Second Life et aucune référence vers Opensim, son équivalent libre. Je me propose dans cette dépêche de centraliser quelques informations qui me paraissent pertinentes et pouvant intéresser le public du site. 





 Les mondes virtuels persistants (dont "Second Life" est un des plus connus) ont passé la vague du hype et attirent l'attention des medias traditionnels lors d'épisodes anecdotiques (Grève virtuelle chez IBM,  voire pathétique).     


Ces plateformes abritent néanmoins de nombreuses communautés qui se retrouvent, échangent et partagent en profitant des avancées techniques. Elles permettent de créer une unité de lieu "virtuelle" et de partager de façon plus immersive un "espace" pendant un temps donné, tout en donnant libre cours à la création. De nombreuses sociétés ont un "pied à terre" dans ces mondes et tentent de développer des activités commerciales, mais également de proposer une ouverture au "grand public". 
Aller plus loin
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