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MSWL est l'un des plus populaires jeu de football par courriel, dérivé d'un jeu inventé par Alan Parr dans les années 70 et qui se pratiquait par courrier postal ! Le principe est de réaliser des rencontres entre des équipes fictives, d'établir la tactique pour chaque rencontre, de gérer la fatigue, de recruter de nouveaux joueurs ou de faire des affaires avec les transferts.





Olmec est le moteur de jeu écrit par Allan Sellers. Il permet au meneur de jeu d'organiser les tournois et de publier les résultats. Allan avait décidé d'arrêter le développement d'Olmec et de passer le flambeau. Après avoir demandé, sur la liste de diffusion, qui serait intéressé, il a été séduit par le concept du libre suggéré par certains participants et a décidé de passer Olmec sous licence GPL.





Pour l'instant, Olmec est écrit en Visual Basic et utilise MS Access comme base de données. Mais comme le suggère Allan (qui vient d'acheter un Mac !), il serait opportun de réécrire Olmec dans un langage portable comme le Java, et utilisant MySQL. La tâche en est facilitée par une documentation extrêmement précise, détaillant parfaitement le moteur du jeu.
Le principe de ce jeu est simple : chaque joueur est un manager, et compose son équipes avec des joueurs fictifs, possédant différentes caractéristiques (attaque, défense, endurance, etc...). Le manager est aussi responsable de la tactique de jeu, à chaque match, qui influera sur le résultat. Le meneur de jeu a la responsabilité d'organiser les rencontres entre ces équipes, et fournit les résultats régulièrement.





Le logiciel permet justement d'organiser différentes compétitions (championnats, coupes, champions league), mais également les effets des blessures et des suspensions, les transferts, la génération de nouveaux joueurs, les effets de l'âge sur les joueurs ayant participé à plusieurs saisons d'affilée. Il permet également de générer les résultats au format HTML, prêts à être publiés sur le web.





C'est un jeu extrêmement prenant, et qui gagnerait à être réécrit dans un langage multi-plateformes, comme Java.
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