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Cette version 2.43 de Blender était particulièrement attendue par les utilisateurs, en particulier en raison de la mise à disposition de fonctionnalités (mode sculpture et retopologie des maillages) permettant d'ajouter des niveaux inouïs de détails par sculpture à vos maillages (fonctionnalités fournies par des logiciels tiers, propriétaires et onéreux, comme ZBrush et Mudbox).



Mais au-delà de cela, Blender 2.43 s'accompagne de nouvelles fonctionnalités clefs très importantes pour son développement et son implication dans les processus de travail des artistes. En effet, la base d'utilisateurs de Blender est sans cesse grandissante, et cette nouvelle mouture n'en est qu'une confirmation supplémentaire. Pour parer aux succès énormes de Blender à chaque nouvelle sortie, de nouveaux serveurs et un nouveau site ont été mis en place.



Mais trêve de bla-bla, vous voulez savoir ce que le nouveau Blender a dans le ventre, alors lisez la suite.
On retrouve dans la liste des nouvelles fonctionnalités et diverses améliorations :

	nouveau mode de Sculpture


	outil de retopologie


	maillages multi-résolution


	ré-écriture des Modificateurs et nouveaux Modificateurs


	support des UV multiples et des couches de couleur de sommets


	amélioration des outils de peinture


	duplication procédurale sur les faces


	amélioration des corps souples


	amélioration des particules fluides


	amélioration des corps rigides (nouvelles contraintes, etc.)


	amélioration du système d'animation (édition des armatures, des courbes IPO, éditeur d'action et éditeur d'actions non linéaire, etc.) avec notamment la révision des cycles de marche ou l'apparition d'objets proxy pour contrôler les armatures


	rendu par passes


	Rendu de texture (texture baking)  sur les cartes UV (carte à deux dimensions projetée sur une surface en trois dimensions)


	nouvelles options de rendu (perspective définies par 2 points, carte normale avec support tangenciel, amélioration de l'éditeur de noeuds, etc.)


	mise en place des Irregular Shadow Buffers (en complément des classiques Shadow Buffers)


	nouveau noeud Composite Defocus pour (enfin!) avoir un flou focal facile à mettre en place, ainsi que plein d'autres nouveaux noeuds (notamment de matte painting, ou de projection sur des cartes UV)


	outil aimant pour faciliter les opérations de transformation sur sommets


	rafraîchissement de l'éditeur de séquences (avec de nouvelles séquences, possibilité de contrôler le temps de chaque séquence, etc.)






Pas encore impressionné(e) ? Alors ne perdez pas de temps, téléchargez Blender et hâtez vous de découvrir toutes ses nouveautés : une fois de plus, vous en aurez pour des semaines à vous en remettre.
Aller plus loin


	
Blender.org
(1 clic)


	
Les release notes complètes
(1 clic)


	
La page de téléchargements
(4 clics)


	
Le forum Blender de Linuxgraphic
(1 clic)


	
La galerie de Blender.org
(0 clic)
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