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Après neuf mois de développement intense, c’est avec plaisir que nous vous annonçons la naissance de notre nouveau bébé : Linphone 4. Pour rappel, Linphone est un logiciel de téléphonie par Internet utilisant le protocole SIP qui est distribué sous licence (propriétaire et GPL v2) compatible GNU/Linux, Windows et macOS.


Développé précédemment avec la bibliothèque graphique GTK 3, ce dernier a été abandonné au profit du couple Qt 5.9 et QML. Il en résulte des changements majeurs décrits et présentés en seconde partie de cette dépêche.

Les nouveautés


Parmi les nouveautés majeures nous pouvons citer :



	une interface graphique moderne ;

	une ergonomie entièrement remaniée et beaucoup plus intuitive ;

	un accès rapide aux fonctionnalités principales de l’application grâce à une barre de recherche intelligente permettant de téléphoner, d’envoyer un message ou encore de créer un contact ;

	des fonctionnalités d’appel avancées : vidéo HD, conférence audio, accès rapide au clavardage en cours d’appel, etc. ;

	un historique unifié pour les messages et les appels ;

	adieu les widgets, bonjour QML ! Il en résulte une application avec un thème identique pour tous les systèmes d’exploitation ;

	beaucoup de nouvelles fonctionnalités sont encore en développement et seront accessibles dans les prochains mois !


Les captures d’écran


Voici quelques captures d’écran de cette nouvelle version :
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Aller plus loin


	
Site officiel
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Sources GitHub
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