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En 1999, Rusty Russel a lancé l'idée de représenter graphiquement les sources de Linux. Je vous propose une variante en animation 3D, y compris une toute nouvelle visite guidée du noyau 2.4.5.

Aller plus loin


	
Animations 3D (mpeg)
(15 clics)


	
Free Code Graphing Project (PostScript)
(9 clics)


	
Linux Kernel Graphing Project
(7 clics)
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