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En juin 2003, un étudiant du Department of Computing l'Imperial College de Londres, Mark Thomas, présentait son projet de 4ème année : Y un successeur du X Window System.





À partir d'une étude approfondie des différents systèmes existants ou en projet (X, Aqua, Windows, Fresco, PicoGUI...) il définit un protocole très prometteur, gardant les meilleurs aspects de chacun d'eux. 





Son projet comporte également une implémentation basique mais fonctionnelle de son serveur, avec quelques applis de démonstration.





Depuis le mois dernier, un groupe de développeurs s'est peu à peu constitué autour de Mark pour développer le projet Y-Windows. Ce projet est diffusé sous licence GPL pour le serveur et LGPL pour les bibliothèques client.
Les principales caractéristiques de Y sont :


- Des widgets côté serveur, accélérant les connexions sur un réseau et permettant le "Y-forwarding" même sur internet.


- Support Unicode


- Véritable alpha blending en 32bit.


- Des modules chargeables à chaud





Pour faciliter le passage de X à Y, le portage des principales boîtes à outils (Qt, GTK, wxWidgets, ...) est à l'étude. De plus, un module sera créé pour faire fonctionner les applications écrites pour X sous Y, en attendant qu'elles soient réécrites nativement pour Y.





Actuellement, Y se compose d'un serveur, d'une bibliothèque client, et de quelques applications de démonstration. La connexion au serveur peut se faire par un socket unix ou par TCP/IP. À noter toutefois qu'aucun système de sécurité n'a encore été implémenté.
Aller plus loin
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