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Bonjour Nal,


Un mot bookmark pour signaler que Pulseaudio, trois ans après se fait confirmer dans sa position d'inexploitabilité pragmatique sur Android. C'est JACK qui se voit choisi par Samsung via le profil "ProfessionalAudio" (jackd, jack_loopback, fluidsynth, …)  afin de répondre aux besoins auxquels AudioFlinger n'est pas adapté.


Bon, troll mis à part, il se pourrait bien qu'il s'agisse d'un véritable élan pour Android, qui jusqu'alors souffrait de grosses latences de sa pile audio. 20ms c'est toujours mieux que 170, mais nettement moins bien 0,20ms … 


C'était un des deux points bloquants (avec le fait, moins objectif, que Apple truste le monde Audio - au moins il n'y aura plus de barrières techniques) qui empêchait, probablement, sur Android le développement d'outils (logiciels et matériels) typiquement orientés création audio. Pour les chagrins comme moi : non JACK n'est pas (encore?) dans AOSP. La jolie Nimage de circonstance.

Vous pouvez moinsser.


Voilà, voilà …
et sinon on peut causer du FS du fioutchiourze
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