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Hello à tous,



Le greffon G'MIC pour GIMP continue son petit bonhomme de chemin, avec la version 1.3.1.5 qui est sortie, et qui comporte pas mal de nouveautés, ajoutées depuis mon dernier journal sur le sujet. Je détaille ici quelques unes de ces nouvelles fonctionnalités. Pour info, G'MIC est (entre autre) un greffon libre multi-plateforme pour GIMP qui propose un grand nombre de filtres (environ une centaine) pour traiter des images de manière diverse.




	Le greffon a été "francisé", et plus généralement il est ouvert à tous nouveau langage. Pour le moment, c'est surtout l'interface principale qui est traduite. Les paramètres des filtres devraient être traduits par la suite. N'hésitez pas, si vous maîtrisez l'Allemand, l'Italien, l'Espagnol ou autre, à me contacter si vous voulez donner un petit coup de main. A priori, il y a très peu de travail à faire (au moins pour l'interface en elle-même, ce qui est une première étape).



	Un parseur d'équation a été intégré dans G'MIC, ce qui lui permet de générer des images ou des déformations à partir de formules directement rentrées par l'utilisateur. Il n'y a que deux filtres disponibles actuellement dans le greffon qui utilise ce parseur, soit pour modifier les intensités des pixels, ou pour créer des déformations d'image personnalisées. Mais, on peut imaginer que cette fonctionnalité très utile va être davantage utilisée par la suite.



	J'ai essayé également d'ajouter des filtres "utiles", ou au pire moins "jouet" (une des critiques de G'MIC qui a été formulé dans les commentaires de mon précédent journal). Ma démarche a été de faire un appel à suggestions sur le forum Flickr d'utilisateurs de GIMP, et les réponses n'ont pas manquées. Bien sûr, tout n'a pas été réalisable, mais des filtres intéressants ont pu êtres ajoutés à l'issu de ce petit sondage. En vrac, on peut citer un mixeur de couleurs en base YCbCr ou HSV, un convertisseur Noir & Blanc (avec pas mal de possibilités de réglages, notamment pour l'ajout de grain), de nombreux modes additionnels de fusion de calques (qui ne sont pas disponibles dans GIMP), un mode original de fusion qui permet de préserver les détails contrastés de tous les calques dans l'image fusionnée finale (pratique pour faire du Stack-Focus par exemple). J'ai aussi mis un filtre de recalage de calques, qui tente de recaler de manière rigide ou non-rigide les contenus des images, en utilisant un algorithme d'estimation de champs de déplacement. Cet algorithme permet également de faire du morphing automatique de calques.



	Un mode "Inpainting" a fait son apparition. C'est l'équivalent de l'algorithme de reconstruction de régions par EDP de (feu) GREYCstoration, qui permet d'enlever ou de reconstruire des zones de l'image définis par l'utilisateur (ici, défini dans un calque à part). Ca ne fait pas de miracles, mais lorsque les masques sont petits et que l'image n'est pas trop texturée, ca peut marcher pas trop mal (voir la page de démo de GREYCstoration, section Inpainting). Il y a aussi de nouveaux filtres de lissage préservant les structures, des nouveaux filtres artistiques (kaleidoscope, etc...), et l'amélioration de nombreux autres filtres qui existaient déjà. Vous pouvez aller sur ce lien, pour voir une galerie de copies d'écrans du greffon G'MIC en action.





Voilà pour les nouveautés, je finis avec quelques liens utiles pour se donner une idée de l'utilisation du greffon pour GIMP :




	 La page officielle du projet : http://gmic.sourceforge.net

	 La page de téléchargement du greffon pour GIMP : http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml

	 Une galerie de copies d'écrans du plug-in : http://gmic.sourceforge.net/album/index.html





A noter que le greffon G'MIC fait tous ses calculs internes en utilisant des valeurs flottantes, donc devrait pouvoir passer le cap de l'arrivée du 16 bits/canal de manière assez lisse (même si du coup, ca demande parfois beaucoup de mémoire), qui arrivera un jour ou l'autre dans GIMP.



N'hésitez pas à tester. Je suis à la recherche de belles images "utilement" traitées grâce à G'MIC pour illustrer le site web.



A+.
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