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Cher journal, 


J'ai le plaisir de t'annoncer la sortie de la version 0.2 de Tiny 'Nux Tarot, qui est aussi sa première version publique. J'espère par conséquent avoir droit à un peu d'indulgence si le code source est immonde /o\

Qu'est-ce que c'est ?


Comme son nom l'indique, Tiny 'Nux Tarot (ou TnT) est un bébé jeu de tarot. Il est écrit dans le langage Vala et utilise la bibliothèque Gtk+, ainsi que les images de cartes à jouer du projet Cardpics. Il est, c'est assez peu original, distribué sous licence GNU GPL.

Fonctionnalités


Comme son nom l'indique aussi, ainsi que son numéro de version, TnT a des fonctionnalités assez limitées, mais il devrait néanmoins permettre de faire des parties de tarot à quatre joueurs, sans avoir besoin d'avoir trois autres joueurs de tarot sous la main. 


Plus en détail :


	les règles de base du tarot sont implémentées, bien que certains cas particuliers ne soient pas gérés (notamment : les poignées, les garde sans et garde contre, le petit au bout ou encore l'excuse au dernier tour) ;

	seul un jeu à quatre joueurs est possible (mais c'est tout de même le plus intéressant) ;

	l'IA existe, bien qu'assez rudimentaire : elle essaie de se défendre comme elle peut et peut même prendre lorsqu'elle a un bon jeu, mais elle est plutôt simpliste ;

	l'interface graphique permet de jouer quelques parties mais est spartiate (même si la personne qui prend est indiquée par des têtes de mort à côté de son nom, et que je ne suis pas peu fière de cette idée) ;

	il n'y a pas encore d'internationalisation, et le jeu est un peu en franglais à cause du fait qu'il est difficile de trouver des traductions anglaises pour les termes propres au tarot ;

	pour finir, il est possible de jouer à deux êtres humains sur la même machine, même si cela a  assez peu d'intérêt — le jeu en réseau n'est pas (encore ?) supporté.


Téléchargement / installation


Là non plus, rien de très original : la tarball de la version 0.2 est téléchargeable sur Github, après quoi un classique «./configure, make, make install» devrait faire l'affaire, à condition d'avoir les bibliothèques requises (Gtk+3.x, libgee et libvala — dans ce cas, le compilateur Vala n'est pas nécessaire, vu que le code est déjà traduit en C). En tout cas en théorie : je n'ai pas eu l'occasion de le tester sur d'autres machines que les miennes, donc je serais assez curieuse d'avoir des retours à ce sujet.


Il est aussi possible d'utiliser git pour récupérer la dernière version (même si à l'heure où j'écris ces lignes, le code devrait être identique à la tarball).

Utilisation


Pour lancer TnT, il suffit de l'invoquer par la ligne de commande. Il n'y a pas besoin d'options, à moins que vous vouliez jouer à 2 sur le même écran (bon en vrai, moi je m'en sers pour débugger, mais ça me parait très peu pratique pour jouer) : 


$ tnt 2



…ou que vous n'ayez pas envie de vous appeler «Player 1» et de jouer avec «Player 2, 3, 4», mais «Plop» et de jouer avec «Miaou, Coin, Pan» :


$ tnt 1 Plop Miaou Coin Pan



Le jeu en lui même est plutôt basique et ne nécessite pas, je pense, de manuel particulier, vu que ça se limite à cliquer sur une carte pour jouer la carte (ou la destiner au chien), sur «OK» pour passer au tour suivant, ou sur «Passe/Petite/Garde» pour «Passer/Prendre/Garder». Sinon, le nom de la personne (ou de l'IA) qui a pris est indiqué en rouge, tandis que celle qui commence le tour se voit affubler du bleu (oui, bon, ça pourrait être plus joli, mais ça aurait aussi pu être jaune). Ah, et la personne qui a pris est indiquée par des têtes de mort, aussi, je vous l'ai dit ? 


Voilà, et pour finir, quelques screenshots.

Liens


	Page github du projet : https://github.com/lady-segfault/tnt

	Tarball : https://github.com/downloads/lady-segfault/tnt/tnt-0.2.tar.bz2

	Cardpics : http://nongnu.org/cardpics/cardpics.fr.html
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