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Ça doit être bien, mais je n'ai pas trop compris le rapport entre RealPlayer/HelixPlayer et RealServer/HelixServer. Les Real vont être remplacés à terme par les Helix, chez RealNetworks ?


Par contre, est-ce que ça apporte quelque chose au Libre, je ne sais pas, vu que je ne suis pas très au courant de ces trucs-là





http://www.realnetworks.com/?&lang=fr&loc=fr&src=fr-home


https://www.helixcommunity.org/





Ils veulent même que leur licence soit approuvée par l'Open SOurce Initiative :


https://www.helixcommunity.org/content/licenses





Si quelqu'un qui s'y connaît veut poster une dépêche, qu'il le fasse, moi, je risque de raconter des conneries.


C'était pratique, pour ça, la Tribune, quand même.
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