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Dans les navigateurs dernières générations, arrivent des technos qui vont permettre de faire des choses vraiment avancées dans les pages web.



Quelques exemples :



* l'élément canvas, pour "dessiner" dans une page web

* l'élément video, pour afficher une video sans passer par un plugin, et ayant une intégration beaucoup plus poussée dans les pages web

* les DOM workers, qui permettent de faire des traitements javascript en parallèle (dans des threads)



Pris indépendamment, on peut se dire pourquoi pas, mais quand on combine toute ses technos, on arrive à faire des choses totalement inédites dans une page web, comme cette démo de mon ami Paul : http://blog.mozbox.org/post/2009/04/12/Firefox-35%3A-a-new-e(...)



-> traitement d'image sur une vidéo pour détecter des points précis + incrustation d'une image (png ou canvas) ou d'une autre vidéo dans cette vidéo + rotation/translation de cette incrustation selon les points détectés. Et le tout en temps réel.



Vous pouvez voir un screencast de cette démo si vous ne voulez/pouvez pas installer la dernière beta de Firefox 3.5/3.1 :

http://standblog.org/blog/post/2009/04/15/Faire-de-la-vid%C3(...)



Paul a aussi fait d'autres démos:



* Les DOM workers en action : http://blog.mozbox.org/post/2009/04/10/Web-Workers-in-action

* Amélioration de XMLHttpRequest : http://blog.mozbox.org/post/2009/04/12/Demo-Firefox-35%3A-XM(...)

* Faire des sous titres sur les vidéos avec la balise video : http://blog.mozbox.org/post/2009/03/10/video-tag-and-subtitl(...)

* Faire de l'incrustation d'image avec la balise video+canvas : http://blog.mozbox.org/post/2009/02/25/video-canvas%3A-speci(...)

* et d'autres encore... je vous laisse parcourir son blog :-)



Bref, les standards de demain vont permettre de se passer de flash pour faire du "multimedia", des jeux vraiment sympa ou encore des applications "comme sur le desktop". (Je vous laisse imaginer ce que peux aussi donner canvas + video + svg animé/SMIL etc... )



Cool non ? :-)



Note: la première demo consomme pas mal de ressources. En effet,  faire du traitement d'image et faire tourner deux videos, tout ça en même temps, c'est sûr que c'est pas anodin en terme de calcul... Les machines un peu vieille, surtout en mono core risquent de souffrir...
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