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Nexuiz est un des jeux libres les plus connus. Il s'agit d'un FPS (First Person Shooter) sous licence GPL qui est sorti en version 1.0 en 2005 et qui n'a fait que se bonifier depuis.

Le jeu a été créé à l'origine par Lee Vermeulen mais le team de développement est assez large comme on peut le voir sur cette page qui liste les contributions.



L'ennui c'est que Lee Vermeulen, qui n'avait pas vraiment participé au développement du jeu depuis des années, vient de vendre une licence du jeu à la société Illfonic (ainsi que le domaine nexuiz.com). Cette dernière va donc prendre le code sous GPL et, après modification des graphismes, va vendre le jeu (sous le nom original Nexuiz) sur le store de la console PS3. Elle a déjà annoncé que ces modifications ne seraient pas reversées à la communauté !



Cela a provoqué une énorme bronca sur les listes de diffusion et, après plusieurs tentatives de conciliation, c'est finalement la voie du fork qui a été choisie. Le nouveau jeu se nomme Xonotic et une FAQ est disponible pour expliquer tout le background de cette affaire.



Ce que reprochent les membres de l'équipe de développement c'est la vente du nom Nexuiz alors qu'il aurait été très simple pour Illfonic d'utiliser un nom du type "Nexuiz Reloaded" ou quelque chose du même style. Cette vente du nom oblige la version GPL a changer le sien pour ne pas tromper les utilisateurs.

Le second reproche c'est le fait que les modifications d'Illfonic ne reviennent pas dans la communauté. Il est difficile de vraiment savoir si c'est ou pas une violation de la GPL. La FAQ indique : "It should also be noted that IllFonic’s code may be in violation of the GPL as most contributors to the Nexuiz codebase have not relicensed their work for inclusion in a closed-source project. This has been another source of outrage for many". D'autres personnes sont d'avis que comme les modifications sont simplement des nouvelles maps et textures ce n'est pas une violation de la licence.

En tout cas le moins que l'on puisse dire c'est que c'est vraiment un sale coup qu'à fait Lee Vermeulen aux développeurs actuels: "Vermeulen essentially cashed in on the hard work of others and sold the code, name and reputation that they had built up over years without him".



En conséquence la grande majorité des développeurs de Nexuiz a quitté le navire pour s'embarquer à bord de Xonotic (voir les signataires de la lettre ouverte On behalf of the Nexuiz community).

La décision a également été prise de changer les choses sur le plan technique puisque Xonotic verra une refonte des graphismes, de l'IA, des sons et musiques, etc.



A l'heure actuelle il est donc encore un peu tôt pour comprendre tous les détails de l'affaire. Qu'est-ce qu'il en est des questions de copyrights et de licence ? Est-ce que Illfonic est vraiment dans son droit ? Est-ce que Xonotic va pouvoir se développer et retrouver la popularité qu'avait Nexuiz ?
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