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Bien le bonsoir.


Depuis quelques années déjà je m’intéresse au monde Android, et il m'arrive de changer de smartphone assez souvent, pour le plaisir de découvrir une nouvelle expérience utilisateur. 

Je me décide ce soir à vous faire part de mon ressenti, en commençant par le Motorola RAZR, actuel fer de lance de la marque.


Je tiens d'abord à préciser que je critique la version "out of the box" (sortie de la boite) du téléphone, et il existe bien évidemment des solutions de contournement pour chacun des aspects négatifs, qui rebuteront cependant Madame Michu de part leur complexité.


Pour rentrer dans le vif du sujet, commençons par ce qui fâche : Motoblur, alias la surcouche made in Motorola d'Android 2.3.6, actuelle version équipant la version européenne (la mise à jour vers 4.0 est prévue d'ici à fin Juin).

Motoblur donc, qui n'est pas la pire customisation constructeur que j'ai eu le malheur de rencontrer, mais pas loin (la pire étant celle d'Acer).

Pourquoi donc ? Tout simplement parce qu’elle est boguée au possible. Faisons la liste :

* La langue : une partie des messages Android est encore en Allemand (je l'ai acheté en Allemagne) ;

* La notification des SMS : inexistante chez moi, que ce soit au niveau de la led lumineuse que celle d'Android dans la barre en question. Heureusement, les applications de gestion de SMS alternatives (comme Handcent SMS, gratuite) fonctionnent très bien ;

* L'agenda : impossible pour ma part de rajouter un évènement, l'application crashe immédiatement après l'appui sur le bouton "Ajouter". Ici encore, une application tierce fait très bien l'affaire ;

* Les lags du "Home" : avec un dual core et Android 2.3, on aurait pu attendre quelque chose de fluide ;

* La batterie qui fond (avec ma jambe, à cause de la surchauffe) comme neige au soleil une fois le GPS activé (une version nommée RAZR MAXX avec une batterie plus substantielle existe) ;

* Un bouton physique "Recherche" assez mal placé sur lequel on appuie souvent au début ;

* Une compilation des shaders OpenGL foireuse, rendant caduques certaines application n'y faisant pas attention…

Il y a encore quelques autres défauts mineurs, mais ceux-ci sont vraiment les pire (de mon point de vue).


Mais rassurez-vous, il a également de bons points, parmi lesquels :

* Un bon appareil photo ;

* Une finissions incroyable : le fond en Kevlar est une merveille ;

* Un design qui change de ceux qu'on a l'habitude de voir ;

* Une led de notification multicolore bien appréciable pour différencier les emails des sms ;

* Un slot extension pour microSD (Dieu merci tout les constructeurs ne l'ont pas encore abandonné) ;

* Une batterie qui tient deux bons jours en utilisation normale (3G/Wifi en permanence).


Pour conclure, Motorola nous offre ici un très bon téléphone haut de gamme que je recommande chaudement, et dont le reproche majoritaire est lié à sa surcouche. Rassurez-vous, pour sa version Android 4.0 (dont des aperçus sont déjà disponibles), ils ont l'air d'avoir gardé la version "de base" de l'OS, en n'y rajoutant que quelques fioritures. 

Gageons qu'ils auront compris la leçon ! En attendant, vous pouvez toujours vous rendre sur le forum XDA-developers, où certains ont fait des miracles pour améliorer tout ça.


Ceci n'était donc qu'un retour personnel, après un mois d'utilisation du dis appareil. Si votre expérience est différente, je vous invite à la faire partager.


A bientôt !



La fiche produit sur le site de Motorola


Section RAZR du forum XDA-developers
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