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Wormux 0.8.3 est sorti.



Liste des changements :

* Nouvelles animations pour les personnages

* Nouveaux bruitages

* Interface d'édition d'équipe personnalisée plus claire

* Graphisme plus soigné pour l'interface dans le jeu

* Quelques petites améliorations de l'Intelligence Artificielle (fonctionnalité toujours cachée cependant)

* Correction d'un crash lors de la fermeture du menu Options durant une partie

* Correction d'un crash lié à la recherche de nouvelle version en l'absence de connexion internet

* Correction de plusieurs petits bugs graphiques



Ce qui est important avec cette nouvelle version ce n'est pas vraiment que l'équipe de Wormux sort une nouvelle version de son jeu, l'important c'est que l'équipe a eu les yeux plus gros que le ventre.



Pourquoi ? Tout simplement parce que la version svn a de d'importantes nouveautés (nouveau moteur physique, refonte partielle du réseau pour ajouter le support de serveur dédié) mais que nous n'arrivons pas à finaliser cette version pour le moment. Les départs de Lodesi, Drayan et Kurosu impliquent qu'aujourd'hui l'équipe est vraiment très réduite, il est donc difficile de s'en sortir avec tous les projets en cours.



L'AI est pour l'instant en attente alors qu'il ne manque peut-être pas grand chose pour la rendre pleinement fonctionnelle. Un générateur de terrain pourrait être lui aussi complété.



Bref. La version 0.8.3 est une version 0.8.2 améliorée pour éviter de recevoir encore et encore des rapports de vieux bugs. Sur ce point, Ubuntu nous pose d'ailleurs pas mal de difficultés puisque ses 2 dernières versions (hardy-backports et intrepid) fournissent un vieux Wormux (0.8).



Si vous voulez nous aider à finaliser Wormux 0.9 ou 1.0, votre aide est la bienvenue.
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