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Grande découverte en essayant Mageia 2 RC. On ne peut plus se suffire de lancer un truc lourd avec nice pour pas qu'il fasse ramer le reste!


Exemple : lancer dans 3 consoles 7z b , nice -20 7z b et top.

Les deux instances de 7z ont droit à 50% de CPU chacune. Par contre, si on les lance dans une seule console :


(nice -20 7z b &);(7z b &);top



Ils se partagent correctement : 90%/10% environ. Mais alors, comment lancer un service en arrière plan qui ne bouffe pas 50% du CPU?


Merci aux rois du cgroup, puisque je suppose que ça vient de cette belle évolution qui permet à Linus de regarder un film en faisant make -j48.
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