

Journal Simple test de performance pour Open GL 2


Posté par ʭ  ☯  le 15 novembre 2012 à 17:29.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	festif

	troll

	interface_graphique

	performance

	benchmark

	opengl











[image: ]



J'ai trouvé par hasard une commande simple pour évaluer la performance d'une carte graphique : "fill" qui vient dans le paquet mesa-demos de votre distribution préférée.


Ça m'a l'air relativement pertinent, car l'écart entre 3 cartes testées correspond au ressenti dans 2/3 jeux.


Intel HD 2000 (Arrandale):

   Simple fill: 798.7 million pixels/second

   Blended fill: 669.1 million pixels/second

   Textured fill: 697.9 million pixels/second

   Shader1 fill: 609.7 million pixels/second

   Shader2 fill: 215.2 million pixels/second


Intel HD 3000 (Sandy-bridge):

   Simple fill: 1.6 billion pixels/second

   Blended fill: 1.5 billion pixels/second

   Textured fill: 1.6 billion pixels/second

   Shader1 fill: 947.7 million pixels/second

   Shader2 fill: 455.2 million pixels/second


ATI X300 PCI:

   Simple fill: 297.1 million pixels/second

   Blended fill: 298 million pixels/second

   Textured fill: 281.7 million pixels/second

   Shader1 fill: 281.6 million pixels/second

   Shader2 fill: 84.8 million pixels/second


Et vous? Merci d'essayer votre brêle et de rapporter ici!




EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

