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Dans ma quête "Ma machine profite-t-elle du 64 bit?", j'ai essayé quelques benchs sur Debian Etch.



J'ai pris comme critère le résultat pour user de la commande time, sur un Athlon 64 3200+ (2.4Ghz-512ko de cache) avec vidéo AMD-ATI X300 64Mo.





time ffmpeg2theora test.mov

64 bit user    08m03.702s

32 bit user    10m10.702s



time oggdec -Q -R -o - a.ogg | oggenc -q 1 -Q  -r -o b.ogg -

64 bit user    0m11.269s

32 bit user    0m15.557s



- glxgears (oui cen'est pas un benchmark)

64 bit

normal 1280fps

fs 1600x1200 77fps



32 bit

normal 1407fps

fs 1600x1200 77fps



- openarena (timedemo)

64 bit : 80fps

32 bit : 87fps



- time 7za a s.7z syslog

64 bit user    0m3.940s

32 bit user    0m4.188s






Ma conclusion, est que les traitements bruts y gagnent bien (au moins 20%) mais d'un autre côté le pilote libre pour les radeon s'essoufle un peu en x86_64. Ce n'est pas étonnant, vu qu'on n'en est qu'au stade "pas d'optimisations".



Faites-en ce que vous voulez.
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