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Bonjour,


Lorsque je joue à Minecraft, et malgré les milliards d’options que je passe à Java (actuellement jre6 pour ne pas avoir de problèmes avec le jeu), Java me pompe toute ma mémoire vive et arrive assez vite à 1,2Gio occupé alors que j’ai déjà 0,7Gio de mémoire occupée (sur 2Gio). Donc après mon ordinateur rame comme pas possible, ce qui me donne régulièrement envie de me coller une balle (je peux pas interrompre une partie en gros sous peine de lag et je dois attendre au moins 5 minutes pour minimiser la fenêtre et lancer Firefox — sans onglets ouverts ni rien, je vous laisse imaginer le temps que ça prend pour ensuite revenir au jeu).


J’ai déjà essayé «-Xmx512M -Xms512M» comme options, mais ça ne change que la mémoire vive utilisée par Minecraft et non celle occupée par Java. Auriez-vous une idée?


P.-S.: Il faut vraiment 8 Go de RAM pour faire tourner Java en fait, c’est ça? :P
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