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bondiou,



ça fait maintenant plusieurs mois que je cherche un open source pour animer mes dessins. On avait fait http://bioreseau.free.fr avec des ami en 2002, avec dans le pétale actu des animations en flash (beurk) du style micro film. Je n'ai pas appris sur le moment à faire le site,  et on perdu les sources.



Bon les années passent, les névroses s'accentuent et le style des créations aussi, le surréalisme de notre temps entre en moi et les images produites sur papier devienne des cartes au  trésors de créativité: plein d'idées structurées entre elles mais sans décodeur elle reste opaques... cf http://association-2-bien-feteur.over-blog.com



il me semble envisageable de scaner (éventuellement seuiller si c'est au stilo) puis convertir en vectoriel (avec gimp sauvegarde Bitmap) puis ensuite j'aurais juste à organiser la visite de l'image en zommant sur une zone en bullant des commentaires... un clique on change de zone... mais voila je ne trouve pas le moyen d'animer c'est put-1 de calque (le gif c'est beaucoup trop lourd pour les pays du sud)



je viens juste de réussir à installé linux:( 1mois ) ubuntu ( merci ploukplouk à la friche à lyon pour la bonne distribe) [après fédora core 4 et suze qui n'ont quasi pas marché)



je dois donc apprendre à utiliser l'open source qui irait bien, sachant que je laisse trainé puisque je dois aussi apprendre le reste du site ( mon frère commence à maitriser) ce qui veux dire que s'il y a une solution efficasse en (perl, xhtml...) je peux aussi m'investir sur ces solutions.



voici une bouteille à la mer dans un océan de liberté dont je fréquente les membres hyper autonomizable depuis 2000... merci de vos réponses 



ciao à tous
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