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bonjour à toutes, tous!


étant passionné de créativité audiovisuel depuis des années…

ok j'arrete la longue prose ici : j'ai parcouru depuis mon adolescence vegas, avid, virtualdub, aftereffects, et rapidement kdenlive, openshot et surtout shotcut


problème : impossible de trouver un moyen de faire de l'autotracking avec ces trois dernirs. J'admets que le potentiel de shotcut est très séduisant, par rapport à kdenlive sur lequel j'ai connu des crashs en cascade il y a plusieurs années, ce qui le rendait très difficile, bien qu'ergonomique. Depuis shotcut, pour mes besoins cela fait vraiment le travail… sauf l'auto-tracking !

il y a bien un module de tracking, mais manuel, or ses concurrents le font sans difficultés depuis au moins quinze ans.. je me demandais si vous connaissiez un logiciel d'auto-tracking (aka l'ordinateur qui fait un "process" (un calcul) pour faire suivre un objet B sur un point donné A qu'on lui indique, sans se coller toutes les images une par une à la main, d'abord parce que c'est fastidieux, et ensuite parce que c'est très imprécis pour la petite personne que je suis…


si quelqu'un avait un outil si possible OSS(et gratuit) qui fonctionne sur la tribande (win/osx/nux), mais surtout sur unix-like, cela serait fortement apprécié de le faire connaitre !


un grand merci :)





EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

