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Salut tout le monde!


Je vais essayer de faire simple pour une demande assez complexe.


Voilà 11 ans que je suis sur PC portable, et tous les 6 mois environ, je tente un passage sous linux pour voir si je peux enfin me débarrasser de windows, bon, maintenant c'est tous les mois, surtout depuis le forcing pour l'installation de windows 10… C'est sur l'échec de la semaine dernière à installer quelque chose de stable sur mon ROG (toujours impossible à cause des drivers Nvidia couplés à une gestion ACPI quasi inexistante) que je me suis posé la question: Bonhomme, tu t'es enfin installé, t'as un boulot stable, pourquoi tu t'******** à utiliser les ordis portables?


Mais qu'en voilà une question pas bête qu'elle est intelligente! Le hic, c'est qu'à force d'être cantonné aux PC portables, je n'ai pas suivi l'évolution du matos PC fixe, du coup, je me retrouve comme un *** à ne pas savoir quel matos je pourrais bien prendre (surtout au niveau combinaison carcasse/mb/alim/cpu). J'en viens donc à vous demander votre aide.


Ce dont je suis sur, c'est que je veux:

- Un i7 last gen, full patate, j'ai actuellement un 4700HQ, ça roxxe pas mal, mais plus de patate ce serait mieux, lors des compilations ça galère des fois. Je ne suis pas contre le changement de marque, mais il me faut du lourd.

- La possibilité de mettre les SSD en raid0 de façon native (prévision de 4 SSD)

- 2 cartes graphiques (SLI), mais surtout pas du NVIDIA!!! à l'origine je me cantonnais à cette marque pour le dev CUDA, ça allait un moment mais là j'en peux vraiment plus, je peux dire que toutes mes tentatives de passage à Linux ont échoué à cause des drivers qui sont réellement une catastrophe sur ces OS… Les cartes graphiques doivent offrir la possibilité d'être full résolution avec 2 écrans 21/9 (2560x1080), avec le maximum de shaders core pour le dev openCL. Il n'est pas impossible que je me laisse tenter un jour par un casque VR, je ne sais pas si ce détail a son importance.

- Une très bonne carte son en 7.1 ou plus, avec un son < 8Hz audible, et de préférence en hautes fréquences 22/24Khz, 24 serait le mieux, mais en général une fréquence aussi haute se fait au détriment des basses, que je ne veux pas sacrifier. Sans coloration de son et nativement compatible avec Ardour.

- Un max de RAM pour les gros traitements. 32Go minimum

- 6 ports USB3 minimum

- Un PC silencieux (pour ne pas interférer avec mes micros), mais pas de watercooling.


Cet ordi sera destiné à:

- Ardour (enregistrement, retouche et mastering)

- Cinelerra (profil 1080/60FPS/24Mbps dans un premier temps, potentiellement 4K/60FPS/???Mbps par la suite), le traitement devra être temps réel

- GIMP, régulièrement une centaine de calques sur des images > 4k/4k

- Dev C++/J2EE/OpenCL, potentiellement pascal et opengl

- Un peu de gaming, les jeux les plus gourmands sont certainement skyrim avec ses 140Go de mods graphiques (tourne déjà correctement sur ma GTX780), et minecraft avec shaders ultraréalistes + textures 512px (ça par contre ça rame méchant sur ma 780, je descend à 13FPS avec des textures 32px et optifine), avec enregistrement en simultané sur OBS (je sais que c'est important de préciser, nombreux se plaignent de la baisse de FPS qu'engendre un enregistrement live)

- Utilisation par moments de virtualbox pour émuler des OS 64bits.

- Le tout sera très certainement sous Fedora, cette distrib que je connaissais de longue date a su me séduire sur mon PC au boulot, alors pourquoi pas chez moi :)


Le budget que j'allouerais serait je pense de 200€ par mois pendant 13 mois. Un total de 2600€ hors prix des SSD, des écrans, de la souris et du clavier. J'aimerais bien pouvoir monter ma tour au compte goutte pour commencer à en profiter dès que possible.


En vous remerciant d'avance pour les conseils et suggestions que vous me ferez ;)
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