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Bonjour à tous,


Le projet Salut à Toi contient un jeu de Tarot. Les cartes utilisées provenaient de wikimedia commons, et étaient déclarées comme CC By-SA.


Le problème c'est qu'aucune preuve n'a été fournie pour confirmer ça, au point que le fichier a été supprimé de commons (cf http://commons.wikimedia.org/wiki/Commons:Deletion_requests/File:Tarotcards.jpg ), malgré de forts soupçons que le jeu soit bien un dans le domaine public (cf la discussion sur http://commons.wikimedia.org/wiki/Commons:Undeletion_requests/Current_requests où je donne tous les liens), nous n'en avons pas la certitude, et du coup je vais devoir remplacer ce jeu.


J'ai fait un tour des différentes possibilités (pysol, jeux libres, etc), et soit la résolution n'est pas bonne, soit le jeu est trop moche, soit on a des doutes sur la licence.


Du coup il faudrait créer un jeu de Tarot clairement utilisable par tout le monde, que je puisse utiliser pour remplacer celui qui est litigieux. L'idée serait d'étendre ce jeu classique vectoriel: http://sourceforge.net/projects/svg-cards/ , dans un premier temps des cartes vides avec justes les numéros peuvent aller pour les atouts, mais il faudrait un cavalier et une excuse. Étant incapable de dessiner ça moi même, j'en appelle à la communauté pour un coup de main, est-ce que quelqu'un avec un bon coup de crayon peut nous aider ?


Une autre possibilité serait de nous aider à prouver que le jeu sus-mentionné est bien dans le domaine public.


Merci :)

Goffi


PS: n'hésitez pas à faire passer le message ou à indiquer des sites où je peux demander de l'aide.
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