

Forum général.général Cartes graphiques Intel et pilotes libres : des retours?


Posté par Larry Cow le 20 octobre 2008 à 20:42.

Étiquettes :
aucune













	Salut, ami forum. 



Je commence à réfléchir à mon futur PC, et tant qu'à (bien) faire j'essaye de prendre dès le départ du matériel fonctionnant avec des pilotes libres. Je coince, comme beaucoup de monde, sur les cartes graphiques.



Mes besoins sont assez basiques : un peu de bureautique, de web et de multimédia. Rien de  grave de ce côté-là, je suppose que n'importe quelle GMA950 ferait l'affaire. Par contre, j'aime bien ressortir un vieux jeu une fois de temps en temps. Pas de quoi réchauffer le globe à coups de GPU, mais ça serait bien agréable de pouvoir faire tourner OpenArena ou Warzone 2100. Ce genre de choses.



Si j'en crois ce qui traîne actuellement comme rumeurs, aucune carte Intel n'est véritablement faite pour jouer. Mais vu mes goûts, je pense que ça peut coller quand même. Sauf que tant qu'à faire, j'aurais aimé taper dans les plus récentes (parmi les supportées, oeuf corse). J'ai lu beaucoup de commentaires acides sur la toute dernière X4500(HD ou pas), notamment.



Quelqu'un aurait-il donc des retours sur le support et les capacités des différentes CG de chez Intel? Vous arrivez à les utiliser "out-of-the-box"? Il faut compiler les trucs à la paluche? Et ça permet de faire tourner quoi, comme jeu/appli utilisant OpenGL?



Merci, forum :)
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