

Forum général.général Différence de prix open-source/propriétaire


Posté par alpha_one_x86 (site web personnel) le 02 mai 2012 à 16:26.

Étiquettes :

	ultracopier

	pokecraft

	catchcopy














Bonjour,

Je vais partir de ces constats:


	Gain sur 5ans pour mon logiciel open-source (ultracopier): 7€/mois

	Demande de freelance pour un travail d'un jour: 400€

	Demande de freelance pour un travail d'un mois: 10 000€

	Mon salaire souhaité pour continuer le dev de mes logiciels open-source (j'y passe en général 40h/semaine, qualité professionnel): 300€/mois (j'aimerai quand même un smic)


Je me dit, mais comment peu ce développer le logiciel libre? Car gagner 100x moins que la même chose en travaillant pour des entreprises, je commence à comprendre pourquoi il n'y as que des développeurs débutant et amateur. (J'ai essayé la pub, le seul truc qui marche c'est des saloperies de toolbar dans mon installeur, je déteste ça, mais ça me permet de couler aussi mon ancienne version)

J'ai investi 1000€ pour 100 lignes de code pour le projet open source que j'ai fait, et avec tout les dons sur 5ans, j'ai même pas fait la moitié. Project catchcopy, j'ai même pas eu de mini serveur à ce prix la, et ça ce compile que avec ATL donc pas avec gcc (visual studio pro obligatoire)

Alors que mon projet est mieux que tout les autres réunit (mon avis sur: http://ultracopier-fr.first-world.info/articles/ultracopier-supercopier-teracopy-copyhandler.html)


Alors, j'aimerai votre opinion la dessus. Si je ne cherche pas au bon endroit les freelances (j'ai du pas mal cherché pour trouvé des personnes qui voulais me faire ces lignes de code en c++/win32), et ou je merde…


Je commence un nouveau projet car mon projet open-source est mature, et aprés 5ans, il commence à avoir toutes les fonctionnalités possible et imaginable, avec des optimisations géniale. Et boom je retombe dans les mêmes problématiques…
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