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Des titres racoleurs !


Plus sérieusement, je voulais au départ écrire un journal pour plus de visibilité, mais à la réflexion, je ne pense pas que mon idée vaille d'emblée la peine de faire tout un ramdam, d'autant plus que quelqu'un a forcément dû l'avoir avant moi - j'ai pas trouvé grand-chose sur le net, mais je serais damné si personne ne l'a jamais suggéré à un mec comme, au hasard, Mark Shuttleworth.


En gros, l'idée serait de caler dans la Logithèque Ubuntu (et ses équivalents pour les autres distros, je pense notamment au projet AppStream) une option "Pay-what-you-want" - un prix libre - activable sur n'importe quelle appli proposée, qu'elle soit un jeu vidéo ou non. Plutôt que d'avoir un directement un bouton "Installer" sur la page de l'appli sélectionnée, vous auriez, si le mainteneur du paquet l'a choisi, un champ "Entrez votre prix", un peu comme sur Bandcamp, qui vend de cette manière des albums en Creative Commons tel celui-ci.


En fait, on pourrait laisser n'importe qui fixer un prix pour ses applis, sans nécessairement proposer à l'utilisateur de choisir son prix (il me semble que pour l'instant, la Logithèque Ubuntu ne fonctionne pas de manière aussi souple ; de surcroît, j'ai cru comprendre que les applis payantes sont toutes proprios). Néanmoins, une telle approche serait sans doute mal comprise des utilisateurs, à qui on expliquerait maladroitement que les applis payantes sont en fait gratuites si on passe par Synaptic ou un truc comme ça. L'intérêt du prix libre est de préserver une certaine honnêteté à l'égard de la somme versée : il s'agit d'une donation déguisée pour un logiciel libre. Les Humble Bundle proposent d'ailleurs de partager la somme versée en donations pour des œuvres de charité ; même si les jeux proposés ne sont pas libres, ils autorisent de fait leur téléchargement gratuit.


Le pay-what-you-want me parait ainsi la méthode la plus honnête (préférable à la pub ou aux DRM façon Steam) pour monétiser des logiciels libres. Comme je l'évoquais dans mon post sur le forum Ubuntu-fr, un tel mécanisme pourrait peut-être rapporter davantage à des projets comme PiTiVi ou GTG qu'un simple bouton PayPal ou Flattr disposé sur leurs pages officielles, où les linuxiens habitués aux dépôts de leur distro ne passent pas forcément très souvent.


Voilà, avant d'ameuter la presse et les mailing-lists Ubuntu à propos de cette idée (je l'ai déjà mise sur le Brainstorm remarquez), je voulais savoir ce que vous en pensiez.
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