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Bonjour, 



programmant des applis GPGPU (General Purpose Graphic Process Unit : Calcul en utilisant la carte graphique), je voudrait utiliser plusieurs cartes.



Seulement voilà : pour utiliser une carte graphique afin d'y faire des calcul, il faut que le pilote soit lancée dessus, et afin que la carte soit activé et que le pilote soit lancé, il faut qu'il y ai un écran de branché dessus.



je cherche une solution pour lancer le pilote sur plusieurs cartes sans utiliser plusieurs écrans.



Materiellement c'est possible : il faut shunter (je crois) les deux masse d'un connecteur VGA  afin que la carte "croit" être brancher à un écran, mais c'est de la vilaine bidouille, il faudrais des adaptateur hdmi vga afin d'y brancher une prise VGA shuntée...



Je cherche donc une solution logicielle : à mon avis une ligne dans le Xorg.conf dans la section device pour obliger le  pilote à se lancer même si il n'y  a pas d'écran connecté,  ou alors peu être un script avec des "export DISPLAY..."

Seulement  je ne connais ni l'option pour le Xorg.conf ni comment faire avec des exports...



S quelqu'un a une idée , se suis prenneur.



merci d'avance.
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