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Bonjour,



Je me suis aperçu récemment que mon petit système, lorsque soumis à de fortes opérations d'I/O sur son disque principal, ralentissait beaucoup. Au début j'ai pensé à un problème de DMA mais sachant que le disque en question est en SATA, le problème est ailleurs. La où ça a été le plus parlant c'est lorsque j'ai essayé de créer un disque virtuel pré-alloué avec VMware auquel cas il devenait quasi impossible de faire autre chose que de laisser la barre de progression défiler (latence du curseur, ralentissement général...). J'ai aussi eu quelques problèmes en jouant à UT2004 : A chaque fois qu'un personnage arrive dans une zone devant être affichée, si le personnage n'a pas encore été chargé, je me retrouves avec une latence de 2-3 secondes pendant laquelle le disque gratte, et l'image du jeu freeze.

Après avoir effectué quelques tests, tout me porte a croire que c'est bien lors d'opérations d'I/O que le système ralenti. Mais je ne vois pas du tout comment régler le problème.



Config : Gentoo sur :

- Carte mère A8N-SLI deluxe (chipset nforce4)

- CPU : Athlon64 3500+

- DD : Western Digital SATA 200Go

- CG : 6600GT de chez MSI

- RAM : 1GO de DDR PC4000 (Corsair)



Je ne pense donc pas à un problème lié au perfs du matériel ;-)



Des idées?
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