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Dans le cadre d'un projet que je m'apprête à publier sous GPLv3, j'utilise du matériel sous GFDL (icônes).



Comme GFDL est incompatible avec GPL... je me demandais comment il était possible de contourner le problème.



Solution 1: Double licence: GPL & GFDL... Un poil contraignant, mais pas insurmontable. Dans ce cas, où dois je indiqué la paternité des icônes? Dans le fichier COPYING à la racine? ou alors je peux en créer un autre à la racine des icônes?



Solution 2: Différencier les licences pour le code et les icônes... Comme le logiciel est distribué en 1 seule archive, j'ai peur de ne pas être totalement réglo si je fait ça... pourtant, cela permet de n'appliquer que la GPL à mon code source.



Solution 3: prendre contact avec les auteurs et essayer d'obtenir le passage en licence GPL de leur travail. Je ne tient pas les embêter spécialement, mais bon... c'est imaginable. 



Solution 4: recréer moi même des icônes... plus de travail, mais pas impossible non plus. L'avantage étant que du coup, j'en fais ce que je veux. Mais comme il s'agit d'icônes de base (X noir pour non, Check vert pour oui, Enveloppe pour mail...), c'est dommage de réinventer la roue alors que du travail de qualité existe.



Vous feriez quoi? Qu'elles sont vos pratiques dans ce genre de cas?
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