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Bonjour, 'rhom


Je t'ai écris ici il y a peu.


Déjà, merci pour les commentaires sur l'ancien post.


Des petites nouvelles sur l'avancement : ça avance comme je peux, je suis toujours unique contributeur/réalisateur de bugs.


Le projet est toujours injouable donc inutile d'essayer pour donner des retours là dessus.


La grosse partie du code généré pour le moment est sur l'UI de base. Il reste toujours à faire plein de choses comme :

- un éditeur de groupe,

- un éditeur de map,

- gérer une IA,

- implémenter un mode multi-joueur,

- fournir des graphiques libres,

- sûrement plein de choses que j'ai encore oublié mais qui sont dans ma tête quelque part :-)


Changement majeur par rapport au précédent post : la licence est maintenant définie en GLPv3. Si des contributeurs potientiels veulent se raccrocher au wagon, je suis quand même prêt à étudier un changement de licence.


Pour rappel :

- j'accepte les contributions de débutants (je veux bien même les aider à comprendre ce que j'en sais de l'environnement Java),

- c'est du code principalement java 1.6 avec pour target 1.8 (donc je pioche vers la 1.8 si besoin)

- le code est sous un gitlab fermé tant que ce n'est pas jouable, donc on peut faire des erreurs.


Le tout est développé avec eclipse, en tant que projet maven.


Voili voilou :-)
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