

Forum général.général Problème pour faire de la 3D sans carte


Posté par Nicolas Raymond le 01 juillet 2004 à 15:31.

Étiquettes :
aucune












Bonjour à tous,



Pouvez-vous m'aider à, au moins comprendre pourquoi ça ne marche pas, et au mieux corriger mon problème.



Voilà, voilà, hier j'ai installé le jeu PossibleWorlds, il s'est lancé mais en ramant comme c'est pas possible. (j'avais en gros une image toutes les quatre secondes)

Je me suis rappelé que c'était comme ça. Je me sentais interdit de TuxKart, de Wolfstein, de GLtron etc, n'ayant pas de carte 3D.

Mais comme j'avais les binaires pour windows j'ai installé le jeu sous windows. (bon, j'avoue, j'y suis allé, juste pour ça, et en plus ça a planté la première fois).

Les mouvements sont assez fluides, et je me rappelle que j'avais joué à quelques jeux en 3D sans problème.



Alors, quelqu'un peut-il m'aider ? Il doit bien y avoir une solution pour que ce soit aussi fluide avec linux. On va pas laisser cette supériorité à windows quand même!



Merci d'avance pour toute aide,



Nico
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