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Bonjour tout le monde,

Voila je possède une geforce 6600 GT et les drivers proprios de nvidia marchent très bien ormis une chose. Mes lightmaps sous quake 3 ne marchent et ça rend le jeu vraiment moche ( ne marchent pas pour tous les jeux basés sur ce moteur, au passage ). Bref les effets de lumières sur les textures sont complètement absent et c'est vraiment pas beau a voir ... J'ai essayé les derniers drivers, les drivers que l'on peut récupérer via portage.



J'ai entendu dire que les drivers nvidia ne supporte pas l'overbright, et que ce serait la cause du problème... Si quelqu'un avait la solution... Parce que le reboot sous windows pour jouer a un jeu qui est censé être natif sous linux, ben c'est comme qui dirait un peu énervant !
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