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Bonjour à tous,



J'ai une fiche de cours à faire en recherche opérationnelle sur la methode de decision dans les jeux ,algo A*, MinMax, Tabou. Je l'ai presque finis, j'ai fais deux applets pour expliquer le MinMax et le Tabou mais je ne vois pas quoi faire comme applet pour le A*. Et surtout il faudrait que je fasse une applet qui fasse la comparaison entre les trois algorithmes mais j'ai commencé à faire un puissance 4 ou on voit le cheminement des trois mais celle ci ne s'avere pas trés explicite. Alors vous n'auriez pas une idée à me soumettre ou une applet faite et qui est pas mal pour que je puisse l'intégrer?



Merci
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