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Bonjours à tous, j'ai une question simple:



J'ai une scène Maya (logiciel 3D) en format ASCII (Maya propose du binaire et ASCII).



Voici l'entete:



//Maya ASCII 2009 scene

//Name: E05P001.ma

//Last modified: Fri, Oct 30, 2009 04:27:34 PM

//Codeset: 1252

requires maya "2009";

requires "Mayatomr" "10.0.1.8m - 3.7.1.26 ";

requires "stereoCamera" "10.0";

currentUnit -l centimeter -a degree -t pal;

fileInfo "application" "maya";

fileInfo "product" "Maya Unlimited 2009";

fileInfo "version" "2009 x64";

fileInfo "cutIdentifier" "200809110029-734661";

fileInfo "osv" "Microsoft Windows XP x64 Service Pack 2 (Build 3790)\n";

createNode transform -s -n "persp";

	setAttr ".v" no;

	setAttr ".t" -type "double3" -98.524550178700736 65.191537847725613 121.27173553130712 ;

	setAttr ".r" -type "double3" -17.738352729603314 -19.400000000000432 -8.4300208828322441e-016 ;

createNode camera -s -n "perspShape" -p "persp";



Comme vous pouvez le voir, c'est du script... Puis-je mettre ça sous licence GPL ou la licence Creative common serait plus approprié?



Merci d'avance et bonne journée!



Dorian
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