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Étiquettes :
aucune












Bonjour :)



je découvre les joies du 64 bits (franchement... on le sent sur quelques commandes... style updatedb )... j'ai réussi à tout faire fonctionner ce que je voulais faire fonctionner à une exception près :



Je n'arrive pas à lancer urbanterror 4.



voici l'erreur :



Couldn't read q3history.

----- Initializing Renderer ----

-------------------------------

QKEY found.

----- Client Initialization Complete -----

----- R_Init -----



------- Input Initialization -------

Joystick is not active.

------------------------------------

...loading libGL.so.1:

Calling SDL_Init(SDL_INIT_VIDEO)...

SDL_Init(SDL_INIT_VIDEO) passed.

QGL_Init: Can't load libGL.so.1 from /etc/ld.so.conf or current dir: Failed loading /home/jb/Games/UrbanTerror4/libGL.so.1

failed

----- CL_Shutdown -----

RE_Shutdown( 1 )

-----------------------

Sys_Error: GLimp_Init() - could not load OpenGL subsystem





je suis sous mandriva 2008 RC2... quelqu'un a une idée ?
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