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Bonjour !


Je viens vers vous à la recherche de quelques conseils. Outre la rédaction d'un journal sur linuxfr pour présenter le projet, où me conseilleriez-vous de communiquer (sphère anglophone comprise) pour parler d'un projet de développement d'un jeux libre pour linux ?


L'objectif est de:



	Toucher un public sensible au logiciel libre

	Toucher un public intéressé au jeux vidéos

	Trouver de potentiels contributeurs (de toute nature, pas nécessairement techniques)




Le jeux en question est un ré-écriture de Close Combat, un jeu de tactique en temps réel. Quelque liens:



	Site internet tout neuf: https://opencombat.bux.fr/


	Présentation du projet: http://www.closecombatseries.net/CCS/modules.php?name=Forums&file=viewtopic&t=11696&highlight=opencombat





Merci d'avance si vous avez des idées !
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