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Poste: Ingénieur Logiciel Embarqué – Développement Applications embarquées 

Société: Adeneo Embedded. 

Poste ouvert sur: Ecully (69), France – Massy (91), France – Bellevue (WA), USA 

Type: CDI 


Aperçu de la société 

Adeneo Embedded est une société d’envergure internationale spécialisée en développement de logiciels embarqués. Via ses partenariats stratégiques avec les principaux fabricants de processeurs embarqués, comme Freescale, Texas Instruments et Atmel, Adeneo Embedded est reconnu mondialement pour son expertise en intégration de technologies Android, Linux et Windows Embedded sur les architectures ARM, avec ses principaux clients en Europe et aux USA. Adeneo Embedded est aussi “Partenaire Gold” de Microsoft sur les technologies Windows Embedded et a reçu de la part de Microsoft le “Windows Embedded Excellence Award” sur les quatre dernières années. 


Description du poste: 

Dans le cadre du développement de nos activités en France et aux Etats-Unis, nous recherchons des ingénieurs spécialisés en développement logiciel embarqué pour accompagner nos clients dans leurs développements, notamment sur les applications logicielles embarquées en technologies Android, Linux, Windows Phone et Windows CE. Le candidat sélectionné aura la responsabilité d’analyser et de définir des architectures logicielles à partir de spécifications clients, et d’assurer l’implémentation et l’intégration logicielle, sur différents produits embarqués, incluant tablettes, smartphone ou équipements industriels. Il sera aussi a designer et développer des interfaces graphiques et des applications middleware. La programmation se fait principalement en langages C++, C# et Java en utilisant les technologies QT, OpenGL ou Silverlight. L’ingénieur participera aussi aux réunions internes et avec les clients, portant sur la définition fonctionnelle des produits, l’analyse fonctionnelle et les décisions d’architectures système permettant de garantir les performances. L’ingénieur doit être à même de travailler au quotidien au sein d’une équipe technique de haut niveau, avec une bonne autonomie et une capacité à s’interfacer avec les autres membres de l’équipe projet pour accomplir les taches qui lui sont confiées.


Compétences attendues: 

Ce poste requiert un diplôme d’ingénieur en Informatique, avec une spécialisation ou un fort intérêt pour les systèmes embarqués et mobiles. Au minimum 1 an d’expérience (stages inclus) dans le domaine de l’informatique industrielle ou embarquée, avec si possible une expérience en développement d’applications embarquées ou mobiles. 

• Très bonne connaissance des langages C++/C# et Java 

• Familiarisé avec le développement pour systèmes embarques et techniques de débogage 

• Une expérience en développement sur architecture ARM sous Linux, Android ou Windows CE est un plus. 

• Une expérience en gestion de projet est un plus 

• De très bonnes capacités de communication, avec notamment capacité à travailler aussi bien au sein d’une équipe projet qu’en autonomie pour un client.


Les candidats intéressés par ce poste doivent envoyer CV+Lettre de motivation à recrutement@adeneo-embedded.com en indiquant en référence l’intitulé du poste, et la ou les localisations souhaitées. Si vous êtes motivés par les challenges techniques, le travail dans un environnement dynamique et l’opportunité de rejoindre une équipe reconnue mondialement pour son expertise, n’hésitez pas à nous contacter !
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