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Adeneo Embedded est une société d’envergure internationale spécialisée en développement de logiciels embarqués. Via ses partenariats stratégiques avec les principaux fabricants de processeurs embarqués, comme Freescale, Texas Instruments et Atmel, Adeneo Embedded est reconnu mondialement pour son expertise en intégration de technologies Android, Linux et Windows Embedded sur les architectures ARM, avec ses principaux clients en Europe et aux USA. 

Adeneo Embedded est aussi “Partenaire Gold” de Microsoft sur les technologies Windows Embedded et a reçu de la part de Microsoft le “Windows Embedded Excellence Award” sur les cinq dernières années.



Depuis sa création, Adeneo Embedded développe des applications destinées aux plates-formes mobiles, tablettes tactiles à destination du marché grand public et entreprise. Son expertise des technologies mobiles s’appuie sur une équipe maitrisant les concepts du design jusqu’à la liaison avec les interfaces matérielles propres à ces environnements. 

Ayant des perspectives d’évolution importantes, notre entreprise est le partenaire idéal pour une montée en compétence sur les plateformes nomades du moment.  Rejoignez une équipe dynamique à taille humaine qui fait de l'innovation le moteur de sa croissance !


Dans le cadre du développement de nos activités en France et aux Etats-Unis, nous recherchons des ingénieurs spécialisés en développement logiciel mobile pour accompagner nos clients dans leurs développements, notamment sur les applications logicielles mobiles en technologies Android, Linux, Windows 8, Windows Phone et Windows CE.


Rattaché(e) à une équipe projet, vous intervenez au sein de notre bureau d'études ou sur site client sur des projets variés et innovants. Vos missions porteront principalement sur : 

 L'analyse et la définition des architectures logicielles à partir de spécifications clients, et d'assurer l'implémentation et l'intégration logicielle, sur différents produits mobiles/embarqués, incluant tablettes, smartphones ou équipements industriels.

 Le design, le développement des interfaces graphiques et des applications middleware.

La programmation se fait principalement en langages C++, C#, Java et HTML 5 en utilisant les technologies QT, OpenGL ou Silverlight. 


Profil recherché : 

Ingénieur en Informatique, vous avez au minimum 1 an d'expérience (stages inclus) dans le domaine de l'informatique mobile, avec si possible une expérience en développement applicatif ou d'IHM. Votre profil répond aux critères suivants:


 Très bonne connaissance des langages Java, C#, C++ et HTML5/Javascript.

 Familiarisé avec les problèmes d’ergonomie et de design.

 Avoir publié une application publiée sur Store est un véritable plus.

 Une expérience en gestion de projet est un plus.

 Une maitrise de l'anglais courante.


L'ingénieur doit être à même de travailler au quotidien au sein d'une équipe technique de haut niveau, avec une bonne autonomie et une capacité à s'interfacer avec les autres membres de l'équipe projet pour accomplir les taches qui lui sont confiées.


Votre rigueur, votre esprit de synthèse et votre goût pour le travail en équipe seront de réels atouts pour l'accomplissement de vos projets. 


Nos opportunités : 

Poste à pourvoir au sein du siège social (Ecully, proche Lyon) ou sur l'agence de Massy (IDF)

Rémunération fixe selon profil


Comment postuler ? 

Pour consulter nos offres de poste ou déposer une candidature spontanée, connectez-vous sur notre site www.adeneo-embedded.com à la rubrique carrières, ou envoyer directement votre CV et LM à recrutement@adeneo-embedded.com, en précisant la localisation souhaitée. 
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