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Bonjour,

Je me suis permis de m'inscrire sur votre forum afin de vous communiquer un message concernant le projet de création d'une équipe de developpement de jeu vidéo indépendant, le mode de fonctionnement tourne autour de l'outil internet pour communiquer, s'organiser et diffuser.



L'humble objectif de Pax Fabrica est de créer des jeux vidéos avec une vision d'oeuvre complète ou chaque membre de l'équipe de création est considéré à titre égal comme auteur, et ou les importances du graphisme, de l'écriture, du son d'ambiance, de la composition musicale, de la programmation, la conception ont un degré identique de considération.

Pax Fabrica considère le jeu vidéo comme un art (sens artistique et artisanal), un média influent dans un monde qui change et qui veut montrer autre chose que des femmes objets et des hommes sur-protéinés tout en n'oubliant pas sa vocation de divertissement pour tout les ages, et garder d'un oeil avisé les multiples possibilités de recherches dans le domaine des sciences humaines et de l'intéractivité.

Pax Fabrica souhaite aussi s'engager dans un système économique dit "alternatif" en supprimant la hiérarchie verticale des entreprises humaines à capital et souhaite donner à chaque collaborateurs un rôle d'associés à responsabilités égales, dans un temps futur, les personnes interressés par le sujet participeront à un débat pour choisir un système de décision et déterminer qu'elle forme juridique devra adopter Pax Fabrica (ex : association).

Le projet est ouvert à toute personne souhaitant s'investir dans un projet qui est tout autant artistique que politique (par le système économique et collaboratif qu'il choisi), que ce soit un futur collaborateur consacrant une grande partie de son temps en passant par des aides ponctuels ou encore le sympathisant qui donne quelques conseils.

Pax Fabrica ne cherche pas d'éditeur ni diffuseur et sera en relation directe avec les joueurs car il diffusera librement toute ses créations et la seule condition pour rejoindre et participer au projet sera d'accepter de diffuser son travail sous une licence libre CC BY SA 3.0., Pax Fabrica respectera toujours la paternité d'une oeuvre et donnera tout crédit à toutes les personnes participantes mais laisse à tous la possibilité de faire l'usage qu'il souhaite de l'oeuvre proposé en demandant qu'une chose, que la licence ne soit pas altéré par quelque forme de coercition (monétaire ou autre) qui corromprait sa nature libre.

 

Pax Fabrica n'a pas d'objectifs lucratif et à comme but final, "la bonne réalisation de l'oeuvre" mais dans tout les cas Pax Fabrica ne se portera jamais juge des motivations de participer des contributeurs et rémunérera honnêtement et en fonction de ses revenus toute personne qui participera sensiblement par quelque façon à avancer dans la direction des objectifs pris par le projet.

Toutefois Pax Fabrica ne commencera pas immédiatemment par établir un système économique transparent car étant pour le démarage le producteur et seul donateur, et ayant un job alimentaire peu rémunérateur, je determinerai de façon la plus "équitable" possible comment procéder à la rémunération des collaborateurs et cela jusqu'à ce que le projet devienne viable pour tout les membres. (ou jusqu'à ce que je me retrouve à la rue. ;) )



Pax Fabrica n'a pas pour objectif d'être une idée abstraite et démarre immédiatement avec un projet de jeu vidéo d'aventure dont voici le synopsis.



Projet :

Titre : Jamais seul dans les Cévennes

Léandre est un jeune homme de 23 ans, il a le mal de vivre, une perte de sens, il viens d'abandonner ses études techniques du batiment et reste enfermé dans sa chambre à jouer à des jeux vidéos. Six mois plus tôt son frêre Alex s'est suicidé et aujourd'hui la vie avec sa mère sans contact ne fait que l'enfoncer dans son enfermement.

Jusqu'au jour ou son meilleur ami, un Nain de niveau 86 décide de quitter le jeu World of War et de changer sa vie. Ils seront amené à se voir dans le quartier, en fait un punk révolutionnaire, et celui ci le conduira dans un squatt ou philosophie, anarchie et révolution son à l'ordre du jour. Léandre observe et discute avec des personnages hauts en couleurs, un jeune militant communiste ancien ami de son frêre, un petit gros adepte de la littérature des récits de voyage et une ombre étrange qui semble bien décider à rester collé à lui. Il observe et subit stoïquement les évènements jusqu'au jour ou il prend la décision de partir pour un grand voyage, fatigué par ce monde ou pauvreté, guerre, réchauffement climatique et pouvoir de l'argent sont la règle, convaincu qu'il faut trouver autre chose.

La route mélangeant réalité et l'imagination médiévale fantastique de Léandre l'amènera à rencontrer et être accompagné en plus de l'ombre, d'un monstre poilu à quatre pattes peu loquace, compagnie étrange qui le conduit jusqu'à un village à l'entrée des Cevennes. Une vielle dame et son petit fils l'accueilleront.

Arrivé dans les cevennes il parcoure les vallées et plaines désertique en faisant de nouvelles rencontres, un berger militariste au coeur tendre, les trés contrastés membres d'une communauté de néo-collectivistes, un jeune couple d'artiste libertaire et des créatures sortant de l'imagination de Léandre.

La beauté des grands espaces préservés et les découverte d'alternatives à une vie qu'il pensait formaté ameneront Léandre à se liberer petit à petit de son imagination déchaîné pour la transformer en l'outil de sa nouvelle émancipation du monde triste et morne qu'il voyait partout.

Plusieurs aventures ameneront Léandre à affronter le deuil de son frêre symbolisé par l'ombre fantôme, et assumer les responsabilités qu'impliquent ses choix.

L'importance de l'imagination et de l'idée comme arme face au mensonge du destin de la réalité.

Bien que le sujet ait des accents mélancolique, le jeu souhaite réussir à conter une histoire grave et intelligente sans être snob, avec ses moments drôle, absurde et joyeux.



Quelques idées d'ordre esthétique et technique, l'ambiance serait un croisement entre Into the Wild, Les films ghibli et Le jeu Grim Fandango et le moteur de jeu serait proche des dernières aventure de LucasArts (curse of monkey island, full throttle) ou le jeu est instinctif et à la souris (marcher, regarder, agir, parler) la résolution d'image serait assez proche des productions récente dans le jeu d'aventure 2D tel ce que fait daedalic entertainement. http://www.daedalic.de





Pax Fabrica recrute des collaborateurs :

Je préfére donner des noms et des définitions littérale en français et éviter les termes techniques anglo-saxons (game designer, art director etc..).

Actuellement pour démarrer,

- Un concepteur web, connaissant l'hebergement web open source (tuxfamily) et tout ce qui est relatif à l'ouverture d'un site qui sera une plate-forme de discussion et de travail. (forum, wiki, svn...)

- Des propositions de logos pour Pax Fabrica.

- Des croquis, des illustrations, des dessins de recherches pour trouver l'ambiance juste du projet (voir Jamais seul dans les Cévennes)



Et de manière génerale,

- Un chef d'orchestre, connaissant le domaine du logiciel libre, de partage de code, d'organisation du travail et assemblage de toute les pièces (art, écriture, son, code etc...).

- Des programmeurs

- Des graphistes

- Des animateurs

- Des compositeurs (son, musique)

- Ou n'importe qui souhaitant apporter son soutien dans n'importe quel domaine.

- Bien que trés avancé l'écriture du premier projet n'est pas pour autant fermé, mais les personnes souhaitant s'impliquer dans le scénario auront à travailler étroitement avec votre humble serviteur. ;)



Vous pouvez nous contacter à : pax.fabrica@gmail.com

Vous pouvez suivre l'actualité du projet sur le blog : http://paxfabrica.blogspot.com/



Amitiés,

Ismaël



note : Pax Fabrica est formé de mots latin et est polysémique.
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