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en 2007, j'avais déjà posté une annonce ici



[http://linuxfr.org/forums/45/22331.html]



quelques années plus tard me revoilà. Le projet n'est toujours pas abouti et a fait face à la sortie de plusieurs produits "concurents"

botocs, par un ancien de l'équipe qui n'a pas voulu libéré son code et a abandonné le dev maintenant

bloodbowl de cyanide, qui est beau et cher et ... propriétaire évidemment, et ne supporte que quelques équipes et ne sera pas mis à jour avec la nouvelle version des règles



donc notre projet de portage de bloodbowl reste d'actualité et surtout notre choix du libre prouve encore une fois sa pertinence.



bref, l'équipe est actuellement composée de 2 développeurs actifs, soutenue par des graphistes et musiciens.



le code est en C++/SFML, pour la prochaine version, on se focalise sur le support de nouvelles règles et l'interface utilisateur



un ou deux dev de plus ne serait pas du luxe pour aller plus vite ou/et entamer de nouveaux chantiers (IA, ligue, portage ...)



Le document de référence est là: [https://projects.nekeme.net/svn/tbt/...doc/propal.pdf] presque à jour

et c'est par ici pour les devs [https://opensvn.csie.org/traccgi/tbt/wiki]



si par contre vous êtes dessinateur (mais qui sache traiter numériquement leurs oeuvres, les coloriser) ou sound designer la porte est ouverte aussi, rassurez vous :)



passez nous voir sur irc (serveur freenode, canal #tbt)
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