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Attitude Studio recherche un développeur logiciel afin de renforcer son équipe de R&D. Dans un contexte de production d'un long métrage 3D en Motion Capture, vous spécifierez et ferez évoluer les outils liés au pipeline de production principalement dans le domaine de l'Asset Management (couche haut niveau permettant de manipuler simplement des entités complexes constituées de fichiers 3D).



Vous interviendrez sur les plug-in des logiciels tels que Maya (modélisation et animation), MotionBuilder (motion capture) et Nuke (compositing). La connaissance de la chaine de production dans l'animation 3D et du développement pour ces logiciels 3D est un plus mais n'est pas indispensable. Vous serez en contact avec les superviseurs techniques de chaque département de production afin de comprendre leurs besoins.



Attitude Studio est l'un des principaux acteurs du marché européen de la création graphique et de l'animation 3D. Renaissance, son premier long-métrage full 3D a été salué par les critiques et a reçu le Cristal du long-métrage à Annecy. Son second long métrage "La Nuit Des Enfants Rois" est actuellement en cours de production.



Formation : Ingénieur ou équivalent Bac+5 (de préférence formation spécialisée 3D ou traitement d'image) 

Compétences requises : C++, Langage de script, Linux.

Compétences appréciées :Tcl, Python, SQL, Mel, Rib, Maya, MotionBuilder, Eclipse. 

Qualités requises : autonome, rigoureux, ouvert, réactif, bon relationnel 

Salaire : 30-42k€



Envoyer CV et motivations à jobs-dev-200901 [AT] attitude-studio.com
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