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Bonjour, 



Je viens de changer de PC et comme à mon habitude, j'ai choisi une grosse config qui sera encore compétitive dans 3 ans. Seulement cette fois çi, je me suis peut-être un peu trop laché. Voyez plutôt :



 - i7 980X (6 coeurs hyperthreadés à 3.33 Ghz, 12 Mo Cache L3)

 - 3 x 2Go DDR3

 - Carte mère Asus P6X58D-E

 - SSD



J'ai installé mon OS plusieurs fois dans différentes versions et avec différents problèmes à la clé. Dans l'ordre :



 - Squeeze 64bits : après quelques secondes de connexion, l'affichage part dans tous les sens -> inexploitable.

 - Lenny 64bits : quand je met une vidéo flash en plein écran, Iceweasel plante instantanément (testé sur Youtube, Dailymotion, M6Replay, TF1video).

 - Lenny 32bits : Tout fonctionne à merveille, sauf qu'il ne me voit que 8 threads (donc 4 coeurs) et 3 Go de RAM.

 - Lenny 32bits-Bigmem : (aurait du être nommé "big mémé") Il me voit bien mes 12 treads et mes 6 Go de RAM, mais tout est extrêmement lent. 



J'aimerai donc résoudre un des 2 problèmes suivants :



 - Soit le problème de vidéos flash en plein écran sous Lenny 64 (ce serait l'idéal)

 - Soit le problème de lenteurs sous Lenny 32-bigmem



Pour le problème de flash sous architecture 64 bits c'est un problème vieux comme le monde (le monde du 64 bits), par contre le problème du bigmem semble assez récent, sans doute apparu avec les dernières configurations à base de DDR3 et la multiplication des coeurs dans les processeurs grand public. Du coup, je n'ai rien trouvé sur Google à propos de lenteurs sous kernel bigmem. 



Est-ce que vous avez des idées pour tenter de résoudre un de ces problème ? Ou éventuellement une solution alternative à laquelle je n'aurais pas pensé ? Merci.



-- 

Rénald
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