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Mes salutations a toutes et tous.

Pas vraiment debutant mais toujours non linuxien a cause des jeux…. anciens et legers dans mon cas.


J'ai fait du  Redhat en 1999 et comme rien n'etait reconnu il fallait presque etre programmeur Unix

J'ai fait du Mint en 2022 et je me suis cru sous Windows.

Je n'allais pas m'attaquer a NixOS ou GENTOO


Le mot principal etant : Convertisseurs.


Je ne vais pas parler des mega jeux


Pour jouer a FF7 ou Elden Ring il y a les consoles.

Je possède ou peut acceder a de tres quantites de jeux anciens. 

Amiga + MSDOS. J'en ai au moins  5000.


Avec DOSBox les MSDOS ça va fonctionner sous Linux

Amiga sous Linux. Il y a le convertisseur WINUAE et aussi les WHDLOAD qui permettent de faire tourner tout ça sous Windows.  Et Amiga sous Linux ? 


Maintenant on arrive a la question qui bloque tout chez moi: 

Les anciens jeux W 95/98 qui ne fonctionnent plus sous W 10 ou 11.  Je possède pas mal de  jeux comme ça. Datant de 25 ans.


Il existe au moins 150 jeux W95 ou 98 qui ne peuvent plus fonctionner sous w 7  W 10 et 11. J'en ai la liste.

Par contre on peut bidouiller mais pas a la portee de Mme Michu

Il faut utiliser un wrapper. Celui ci va permettre de créer un CG virtuelle Voodoo2.

Ensuite il faut creer un dossier contenant un certain nombre de dll d'il y a 25 ans. 8 dll directX 7 8 ou 9  et directdrive et Glide. Le wrapper va reorienter  les requêtes dll sans toucher au systeme. Sinon cata majeure.

Pas fini. Il faut ensuite utiliser un outil appelé Widescreen. Sinon par exemple la souris ne pourra pas parcourir la totalité de l'ecran

Pas fini encore. Certains jeux ont encore besoin d'un patch graphique nominal.


Supposons que j'installe Mint avec un convertisseur  pour jeux Windows.

Je lance mon DVD de…. euh…  par exemple Settlers 4 Gold de 2001. 

Est ce qu'il va se lancer direct sans obligation de bidouiller Windows ? 

Je pense aux nombreux joueurs qui sont dans ce cas.  Etant helper sur d'autres forums ..Windows of course.


Il n'est pas question des editeurs qui ne font pas de versions Linux mais de pouvoir TOUT faire tourner sous Linux. On peut sous Windows. 


Résume. POUVOIR  CONVERTIR  tout ce qui est "leger" = moins de  1  Go. il existe 30.000 jeux comme ça depuis Pong en 1972 

Impensable de pouvoir convertir NBA qui fait 150 Go évidemment.


A cause des convertisseurs manquants ? Ou le kernel Linux lui même l'interdit ? 


Ouf. Désolé d'avoir été long mais autant être précis. 


Au plaisir
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