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Bonjour,



Pour mon projet universitaire, nous devons réaliser un linux minimaliste incorporant un navigateur WEB. Pour cela il faut que j'installe une librairie graphique (avant cela étudier quelques librairies existantes) mais je ne sais pas du tout comment fonctionne ces librairies sous linux. 



C'est pourquoi, si certains  d'entre  vous ont deja réalisé ce type de linux, j'aimerai avoir vos conseils et surtout votre aide. 



J'ai deja parcouru un peu le net et le livre de P. FICHEUX mais pas beaucoup de renseignements sur les interfaces graphiques. 

Je sais juste qu'il existe 2 types (serveur X et frame buffer) mais je ne sais pas leur dépendance (L'un a t'il besoin de l'autre? )



Quelqu'un peut t-il m'aider en utilisant un exemple, comme avec Nano-X par exemple.



Merci d'avance!



Nicolas.



P.S : Désolé pour la longueur du poste.
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