

Forum Linux.général Émulateur DOS puissant pour linux : ça existe ?


Posté par Pinaraf le 28 juillet 2005 à 20:57.

Étiquettes :
aucune












Bonjour/Bonsoir



Je cherche en ce moment à ramener à la vie un vieux (1996) jeu que j'ai : Archimedean Dynasty.

Ce jeu de sous marins futuriste a malheureusement des besoins assez gênants. Le principal : carte graphique SVGA en 16 bits ! Ceci rend donc dosbox inutilisable sans patch.

J'ai déjà essayé divers moyens d'émulation pour le faire marcher. Les voici, listés du plus pitoyable au "manque pas grand chose" :

1- dosbox 0.63 et dosemu : pas de support du 16 bits, au revoir

1- (ex aequo) wine : wine n'est pas fait pour les applis DOS...

2- dosbox CVS + divers patchs : le support du 16 bits est dans les patchs, néanmoins rien que la (superbe) vidéo d'introduction ou les vidéos entre les missions rament. Je ne parle même pas du jeu en lui même !

3- qemu 0.7.1 + kqemu émulant un win95 : presque, presque... Il ne manque pas grand chose... Toutes les vidéos marchent sans problème, mais dès qu'il s'agit de jouer, c'est variable. Il se peut que tout marche parfaitement pendant 2 minutes, et après on passe à 1FPS... Sans oublier un problème de grésillements du son de temps en temps.



Cela m'a surpris de voir qu'un outil "générique" et pas optimisé pour les jeux comme qemu obtienne de meilleurs résultats que dosbox. Mais malheureusement, ce n'est pas encore assez.

Connaisser vous des outils (libres et gratuits de préférence) qui me permettraient de retrouver ce jeu ?



Pour info, la configuration requise par le jeu :

pentium 90, 16Mo de RAM, carte son SB16 (autres cartes supportées), SVGA 640x480 en 16 bits, DOS 5.0 ou win95

Ma machine : Athlon XP 2000+, 512Mo de DDR, Geforce FX 5600...



Merci d'avance !
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